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Resumo: O artigo trata dos desafios da digitalizacio das informagdes sobre
o passado. Inicia-se com a apresentacio de uma longa tradicio de transmissio
material e analdgica das informacdes, desde a Antiguidade, tradicio textual,
imprensa, até a revolucio informatica e numérica. Apresentam-se, a seguir, as
mudancas das dltimas décadas no armazenamento e transmissio de informa-
¢des, assim como crescente importancia da realidade virtual no geral, e no que
se refere 4 apresentacio e tratamento do passado. No caso especifico do mundo
romano, multiplicaram-se os bancos de dados, tanto da tradicio textual, como da
imensa materialidade (inscricdes, imagens, artefatos, construcdes e muito mais).
Isso significa um acesso muito mais amplo e generalizado ao mundo romano.
Outro aspecto refere-se a recriacio virtual, que se amplia cada vez mais, tanto no
meio académico, como de divulgacio. Isso gera questdes epistemoldgicas pouco
Obvias a respeito da diversidade interpretativa, na medida em que a ampliacio
das possibilidades construtivas virtuais leva 4 multiplicacio de questionamentos
sobre os modelos e pressupostos interpretativos. Talvez esse seja o maior desafio
das novas tecnologias.
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Antiguidade.

1. Introducio: a profundidade da transmissao

A transmissao das informacdes, de

eracio a geracio, constitui um dos ele-
mentos basilares do ser humano. O mais antigo
modo dessa pratica pode ser avaliado pelos
estudos com os primatas e a partir dos liticos,
em particular na maneira como a gestualidade
estd na raiz da criacio de tradicdes da transfor-
macio da pedra em uma variedade de artefatos.
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Nio a toa aplica-se, muitas vezes, o nome de
tradicio a diversidade tipoldgica de artefatos
pré-historicos, a enfatizar o papel dos gestos.
Um estudioso como André Léroi-Gourhan
(1965) ird enfatizar o quanto foi constitutivo do
humano a reproducio de modos de fazer (Bo-
eda et al. 1990). Esta foi, até agora, a fase mais
duradoura da humanidade, definida, em termos
mais largos, a partir dos primeiros hominide-
os, a0 menos desde 2.5 milhdes de anos atras
(Semaw et al. 2003; Ko 2016). Essa maneira de
transmissao, a mais antiga e mecanica, conti-
nua parte essencial da cultura humana, sempre
ligada a producio e uso de artefatos necessarios
para a alimentacio, em particular (Isaac 1978;

Pelegrin 2004).
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A partir da utilizacdo da fala, cujo uso ndo
se sabe quando comecou, este outro instru-
mento foi importante e pode imaginar-se, pela
analogia antropoldgica, o quanto. A observaciao
etnografica de grupos humanos sem escrita mos-
tra como essa transmissdo oral é significativa e
Jack Goody (1986) ressaltou bem, ha décadas, as
mudancas que a escrita trouxe a vida em socie-
dade, em particular em relacio a transmissiao. A
oralidade ndo pode ser desvencilhada da musi-
calidade, de maneira a permitir a memorizacio
e passagem de pequenos ou grandes volumes
de informacdo a ser compartilhado por comu-
nidades e por geracdes (Patterson 2015). Rimas,
repeticoes e cadéncias estavam e ainda estdo,
mesmo no contexto poés-moderno, na base da
retencdo e reproducio oral. Obras sem autoria
definida, como a Iliada, a Odisseia ou a Biblia
Hebraica (Antigo Testamento), mesmo imensas,
tardaram séculos a serem transcritas. Foram
conhecidas e memorizadas por centenas de
anos, sem recurso ao texto escrito. Pode supor-se
que seja possivel preservar grande fidelidade,
por muito tempo, por meio da transmissdo oral,
jA que os primeiros registros escritos de muitas
obras, como a Iliada, a Odisseia ou a Biblia He-
braica, encontram-se apenas em escritos datados
de muitos séculos apds sua difusio. Isso explica
a importincia da sonoridade e da musicalidade,
que sempre permitiu a memorizacio, ainda que
ndo seja este 0 Unico mecanismo de transmissdo
oral. Outros sdo de igual relevancia, como ¢ o
caso da associacio da gestualidade, das falas, do
ambiente em que as histérias eram narradas,
tudo isso garantia a perpetuacio da ideia geral,
da narrativa, da moral da historia, como se diz,
para além da memorizacio literal (Rosenberg
1987). Quem nio lembra do filme Moana
(2016)? O que importa, assim, ¢ observar a ca-
pacidade de rememoracio, as vezes com grande
fidelidade, por via da repeticao oral.

O uso da escrita, a partir do final do quarto
milénio a.C. na Mesopotimia e no Egito, trouxe
mudancas que se aprofundaram, nos tltimos
seis mil anos. A escrita permitiu, em sociedades
de classe e com conflitos internos e externos
mais frequentes, que houvesse um registro a
ser usado para garantir direitos, assim como
defender prerrogativas, além de contribuir para
a organizacio tecnoldgica ligada a agricultura e
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a vida urbana (Funari & Poloni 2014). A escrita
foi um apandgio de poucos até o século XX,
mas sua influéncia foi muito importante, nesses
milhares de anos, por diversos motivos. Embora
dominada por poucos, a leitura permitia que
0 que estava escrito fosse lido e propalado de
forma muito mais ampla. O escrito passou, em
algumas circunstincias, a adquirir aura ou sacra-
lidade, como atesta a expressio drabe IJ&llef o]
'Ahl al-Kitab, que trata do escrito, das Escri-
turas, do Livro, do que foi vertido em escrita
(neste caso, o Antigo e o Novo Testamentos,
reconhecidos pelo Isla como escritos sagrados
prévios ao Cordo). A raiz semita ktb refere-se
ao escrever, talvez com origem na nocio de
desenhar, rabiscar (Murtonen 1989:241), com
os derivados de escrito, prescrito. Semelhante
processo ocorre em grego, YPA@w (grapho),
rabiscar, dai escrever, também em latim scribo,
fazer um sulco, escrever, assim como em outros
idiomas. Pode dizer-se que escrever e inscrever,
tornar publico, estio muito imbricados e, a
despeito do analfabetismo, a leitura em voz
alta atingia muito mais gente, como o caso,
em particular, no mundo romano e seu habito
epigrafico McMullen 1982).

A leitura silenciosa e o uso da escrita de
idiomas que nio podiam distanciar-se mui-
to do passado, como no caso do latim, no
Ocidente, e do grego, no Oriente, criaram
uma separacio entre a escrita e a oralidade
das pessoas comuns, ainda que os vernaculos
possam ter sido colocados por escrito em
alguns lugares, como no caso do anglo-saxio,
na Inglaterra, ji no século VII, algo que s6
aconteceria cinco séculos depois, em outras
partes do Ocidente. Pouco a pouco, o uso
da escrita, em uma variedade de suportes
materiais, foi em um crescente, com o uso
do vernaculo (século XII), a imprensa (século
XV), certa énfase na Reforma Protestante na
leitura das Sagradas Escrituras (século XVI), a
industria, o estado nacional e a escola (século
XIX). O século XX testemunharia a aceleracao
desse processo, com a generalizacio da leitura
nio apenas nos paises ricos, como de renda
média, como o Brasil (Ferraro 2011). Estavam
dadas as condicdes do admiravel mundo novo
que adviria da realidade virtual e da conexio a
outrance (hiper conexao).



2. A revolucio tecnologica e as reinvencdes do
passado

A velocidade de mudanca tecnologica
acentuou-se nessas décadas do ultimo século.

A difusdo por ondas de ridio e, depois, de
televisdo revolucionaram a comunicacio, ao
prescindirem, até mesmo, da alfabetizacio. Em
muitos casos, foram essenciais para a difusio de
linguas nacionais, frente a profusio de dialetos,
algo que foi determinante para a generalizacio
do dominio da escrita. Isso ocorreu mais cedo
em paises europeus como a Italia, mas avancou
também em paises asidticos e africanos, ja com
o século XX mais avancado. Bollywood mostra
como o uso de idiomas nacionais e a posterior
alfabetizacdo estiveram ligados, assim como foi
0 caso em muitos outros paises, da Argélia a
Angola. Isso constituiu um pressuposto cultural
essencial para a popularizacio da hiperconexio
no século XXI, na medida em que ainda se de-
pende muito do dominio da escrita para acessar
o mundo digital. O comando de voz promete
mudar isso, mas até o momento, o digital e a
conectividade dependeram e favoreceram a re-
lacio entre lingua de comunicacio nacional (ou
subnacional), escrita e insercio nesse universo
conectado. Houve, pois, uma conjuncio de inte-
resses politicos, culturais e tecnolégicos, com o
estado nacional (ou subnacional, em diversas
situacdes concretas), mas sempre com o apoio
oficial (nacional ou subnacional). Na Europa
isso tem sido muito claro, como evidenciam os
casos da Catalunha, da Croacia ou de Flandres,
mas também nos outros continentes, em medi-
das variaveis.

As ciéncias historicas, em especial a Arque-
ologia, a Histéria da Arte e a Historia, foram
afetadas de modo muito particular. O passado,
por definicio, ja passou e nio existe senio no
presente. Isto esteve sempre no cerne da preo-
cupacio com o que ja ndo existe. No momento
em que os humanos, lato sensu, enterram os
seus mortos, desde ao menos os neandertais, a
rememoracio, no presente, do passado, esteve
presente na vida social. Mesmo antes da nossa
espécie, portanto. A narrativa do passado, no
presente, género que so6 surgiria milhares de
anos depois, estava ja na raiz da sociabilidade.
Herodoto, no século V a.C., com suas Historias

Pedro Paulo A. Funari

era o continuador de algo surgido muito antes.
Soube explorar sentimentos profundos. Hero-
doto contava histérias de publico e encantava,
com narrativas as vezes mirabolantes, mas
sempre atrativas. Tem havido e continua a haver
uma permeabilidade inevitavel entre Historia e
historias, explicitada por alguns, como Herédo-
to, Tito Livio, Flavio Josefo e, em nossa época,
Hayden White (1978). Nio se pode desvenci-
lhar a forma da narrativa historica do relato
historico: a expessio res gestae engloba tanto as
inefaveis “coisas acontecidas” como a narrativa
por outrem dessas coisas (Moorehead 1995).

Toda narrativa sobre o passado depende de
uma recriacdo no presente. Desde Tucidides, ao
menos, houve a tentativa de excluir o relato do
passado das possiveis falsificacdes derivadas da
beleza da forma, quase como se a dificuldade e
obscuridade da linguagem, a propria aspereza,
pudesse distanciar o leitor das falsidades. Toda
a Histéria positivista, no século XIX, buscou
esse distanciamento, em parte com o recurso a
linguagem abstrusa. O préprio Tucidides ndo
seguira A risca essa recusa da fruicao, por parte
da audiéncia, ainda que o possa ter feito de
forma inconsciente, como atesta, entre outros,
o discurso colocado na boca de Péricles (ora-
clo funebre, 2, 36-42). Também os modernos
positivistas cediam 2 tentacdo, como mostra a
descricio inicial de Leopold von Ranke (1834)
do cristianismo em sua Historia do Papado
em Epoca Moderna. Isso significa que, mesmo
quando ha um desejo explicito de evitar que o
publico seja seduzido pela forma da narrativa
do passado, nio se consegue escapar, de forma
completa, disso.

No ambito académico, a Arqueologia viria a
fornecer, desde sua constituicio como disciplina
historica, no século XIX, dimensdes novas para
essas narrativas do passado, com seus edificios,
estatuas, imagens, objetos do quotidiano. As
evidéncias materiais contribuiram para a difu-
sdo de perspectivas pos-positivistas, assim como
para a interpenetracdo com outras disciplinas
(Geografia, Filosofia, Antropologia, Sociologia,
Biologia, Filologia, entre outras). Isso transpa-
rece na Escola dos Annales, mas também em
Robin Collingwood (1946, arquedlogo, historia-
dor, filosofo; Pinto 2017), Vere Gordon Childe
(1942), Mikhail Rostovtzeff (1926; 1927), para
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citar apenas alguns. Subjetividade e o cardter
narrativo do relato do passado firmam-se, com

a difusdo de verdadeiros bestsellers, livros de
Historia voltados para leigos (Durant 1935/75).
Depois da Segunda Guerra (1939-1945), a narra-
tiva historica difunde-se no radio e, em seguida,
na televisdo, tanto no género ficcdo, como em
documentérios, com a contribuicio do cinema
(Carlan et al. 2015).

Isso tudo levou, ainda antes da ampla
difusio da tecnologia digital, a uma explosio de
narrativas historicas, aos lugares de memoria e
seus relatos (udBot), como Pierre Nora (1984) ja
indicava. Com a revolucao digital, isso chega-
ria ao que Neil Silberman (2016) chamou de
explosio. Essa conectividade extrema (Claval
2014:128) permitiu em poucas décadas multipli-
car tanto as narrativas sobre o passado como as
possibilidades de criacao de relatos alternativos
(esse o sentido de pdBot, mathoi, mitos). A
digitalizacdo (Funari 2006; 2013) permitiu mul-
tiplicar de forma ilimitada as antigas maquetes,
com a criacio de mundos passados virtuais
possiveis (e mesmo impossiveis), com um grau
de verossimilhanca tio alto que ndo se pode
distingui-los sendo com o recurso a modelos
heuristicos, com o exame das diferentes perspec-
tivas adotadas de forma explicita ou implicita.
Mais que fidedignas, essas infinitas narrativas s
podem ser tomadas como tomadas de posiciao

(Habermas 1968).

3. Os desafios do digital

Os avancos das Humanidades Digitais
(Fleming et al. 2017) tém sido grandes, em
todas as dreas, com destaque, no que se refere
ao passado, para a Historia, a Arqueologia e
a Filologia Historica (Nygren et al. 2014). As
discussoes epistemoldgicas em torno do proprio
conceito de Humanidades Digitais tém tratado
de aspectos como a mediacio digital inevitavel
(Berry 2011), seu carater multi e transdisciplinar
(Machado 2018), ou mesmo a superacio do
termo digital, como propde Berry (2014). Como
quer que seja, as pesquisas académicas em Hu-
manidades tém sido afetadas, de forma variada,
profunda e benéfica: o acesso as publicacoes
multiplicou-se; as bases de dados ampliaram-se
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muito; as parcerias facilitaram-se. Os estudos
sobre o mundo romano tém se beneficiado, de
forma direta, como se pode observar nos mais
variados temas de estudo, da Historia Econdmi-
ca (Rubi-Campillo et al. 2018) aos estudos dos
assentamentos (Earl et al. 2016), sem descuidar
da propria lingua e literatura (Field 2016).
Qualquer estudioso do mundo romano foi afe-
tado pelo contexto digital, mesmo que de forma
apenas indireta.

Por outro lado, a propria nocao de veraci-
dade estd em questio no mundo digital (Rubin
& Vashchilko 2012). E possivel editar sons e
imagens, por meios numéricos, de modo que
qualquer pessoa esté sujeita & manipulacio
de comunicacio (Schimdt 2018). No caso de
autoridades, os mecanismos de verificacao
permitem, mesmo que com algum retardo, que
se possa determinar a acdo defraudadora, ainda
que nio se possa saber dos danos causados pela
divulgacao temporaria da falsidade. No caso de
individuos comuns, tanto mais serd dificil des-
mascarar uma manipulacio qualquer. No que se
refere ao passado antigo, como o romano, a pos-
sibilidade de contrafacio de imagens pode ser
contraposta pelo uso de técnicas de deteccio.
Por outro lado, muito mais sutil sera a discussio
da reconstrucio informética de boa-fé.

A confianca da modernidade na ciéncia
objetiva e independente do observador tem
sido posta em questdo por todos os lados. O
racionalista Karl Popper (1902-1994) destruiu
a nocio de certezas (Popper 1992), assim como
outros, de Collingwood (1946) a Foucault
(1971), a mostrar como, a partir de paradigmas
diversos, a pés-modernidade tem colocado em
cheque a possibilidade de narrativa neutra,
certa, objetiva, indiscutivel. Isso tem implica-
¢oes profundas para a atualizacio do passado,
agora sob o impacto das tecnologias digitais tio
avassaladoras. Isso é tanto mais valido para a
antiguidade romana, pela pujanca dos vestigios
arqueoldgicos e por sua imensa presenca na tra-
dicdo ocidental. Um locutor esportivo de rede
de televisao brasileira ndo hesita em denominar
o estadio olimpico de Roma, em partida de
futebol, de “verdadeiro Coliseu”, na expectativa
de compreensio pelos torcedores. Roma estd
em cultos e missas toda semana, nas Biblias, os
livros mais presentes nos lares brasileiros, em



particular no Novo Testamento. As procissoes,
telenovelas, filmes populares, tudo indica o
conhecimento de massa, em particular, da ma-
terialidade romana: anfiteatros, roupas, termas
(e habitos, como banhos), vasos de ceramica
(como a tigela para lavar as mios), entre muitos
outros aspectos. Neste sentido, Roma esta
presente no imaginario ocidental, do Capitolio,
em Washington, aos Tsares na Russia, passando
pelo Campo de Marte, em Paris.

Esse reconhecimento excepcional explica
a significacdo particular do tema digital, no
que se refere ao passado romano, presente em
projetos académicos, mas também na cultura
popular, como em games. Neste ultimo caso,
que inclui filmes, seriados e uma infinidade de
recreacoes, com apoio da tecnologia digital, nao
se esta preocupado com a veracidade ou mesmo
verossimilhanca, na medida em que o foco esta
na diversdo, recreacio, ndo recriacio, ficcio,
nao Historia. Isso nio significa total desconexdo
com a ciéncia, contudo, na medida em que,
como lembra Richard Hingley (in: Vernant et
al., 2005), entre outros, nio se pode desven-
cilhar de todo a percepcao difundida para os
leigos e a compreensdo dos estudiosos. Em par-
ticular, essas imagens costumam influenciar as
criancas, que serdo os adultos especialistas. Mas,
no momento, talvez a possibilidade de reflexao
menos especulativa esteja nos académicos atu-
ais, formados antes da digitalizacio universal,
mas afeitos ao desafio da acomodacio, por bem
ou por mal, a0 numérico.

A apresentacio virtual do mundo romano
¢, quase por definicio, uma tentacio. Como
nio mostrar o Coliseu na sua inauguracgio?
Como nio apresentar um passeio virtual pela
Domus Aurea? Mesmo cidadezinhas como Pom-
peia ou Gerasa (Jerash, Jordania), com vestigios
abundantes, ou modestos assentamentos, como
Isca Silurum (Caerleon, Pais de Gales, Reino
Unido), induzem a reconstrucdes digitais que
transportam no tempo, até com o apoio de
recursos 3D (e logo 4 D). Esses meios sao de
particular relevincia em museus e em recursos
didaticos, de modo a apresentar ao leigo,
crianca ou adulto, a experiéncia o quanto mais
realista possivel da visita ao passado. Quem
resiste, leigo ou estudioso? Um passeio desses é
irresistivel.
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A questio que se pde € epistemologica:
como construir esse cendrio virtual? O diretor
de teatro, ou de cinema, sabe que de emocdes
se trata e se utiliza dos recursos tecnoldgicos
disponiveis para seus designios (Chevitarese
2013). Os estudiosos a planear ou a aconselhar
a montagem de uma criacio virtual desse tipo
dominam detalhes técnicos precisos e importan-
tes, que podem insistir estejam presentes: uma
moeda especifica, um vaso cerdimico adequado,
uma anfora de tipo, época, aparéncia corretas...
Uma Dressel 20, anfora olearia bética, para
retratar um recipiente vindrio! Uma moeda de
Nero na época de Augusto! Esses sio os detalhes
a que os especialistas estardo atentos e choca-
dos, caso equivocos forem colocados. Esses sio
os comentarios ubiquos a filmes, novelas, games
ou o que seja, vindos daqueles que se dedicam
ao estudo do passado, em particular os arque-
6logos, mas também os outros especialistas:
filologos, historiadores, entre outros.

Esse aspecto da questio é de ambito
circunscrito e pode, em grande medida, ser ve-
rificado pelos diversos especialistas. Num filme
religioso brasileiro, talvez nio seja tao dificil
evitar mostrar Jesus a usar uma moeda de Nero
(posterior a sua morte) para retratar o “dai a

César o que ¢ de César” Mt. 12, 13-17):

Kol drooctéAovo mpog avtdv
Tvoag Tdv Papioaiov Kol Tdv
‘Hpwdioavdv va avtov dypedcocty
AOY®. 14 kol €NBOvTeg Aéyovoty
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GAndng el kai od pélel cor mepi
00devag: o0 yap PAémelg eig
TPOcOTOV AvOpOT®OYV, GAL" €n’
aAndeiog v 080V T00 Ogod
dddokelg €EecTv dodval Kivoov
Koaicapt | ob; ddpev 1 pun ddpev;
150 4¢ €idmdg adTO®V TNV VIOKPIGLY
ginev ovtoic Ti pe mewpdlete; Qépeté
pot dnvapov ivae dw. 16 ol 8¢
fveykav. kol Aéyet avtoig Tivog
N eikov adm kal 1 €nrypoen; ol
8¢ elmov avt® Koisapog. 176 62
‘Incodg eimev avtoic Ta Kaicopog
anodote Kaioapt kol 10 o0 Ogod
@ Oed. kol é&ebavpalov én’ avT®d.
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E enviaram-lhe alguns fariseus e
partidarios de Herodes, para que o apa-
nhassem nalguma palavra. E aproximan-
do, disseram-lhe: Mestre, sabemos que
és verdadeiro, e ndo teme a opinido de
ninguém, porque nao olhas a aparéncia
dos homens, mas ensinas segundo a
verdade o caminho de Deus; ¢é licito dar
o tributo a César, ou nio! Daremos, ou
nio daremos? Entio ele, conhecendo
a sua hipocrisia, disse-lhes: Por que me
tentais! Trazei-me um denario, para eu
ver. E eles lhe trouxeram. E disse-lhes:
De quem ¢ esta imagem e inscri¢io! E
eles lhe disseram: De César. E Jesus, res-
pondendo, disse-lhes: Dai, pois, a César
o que é de César, e a Deus o que ¢ de
Deus. E maravilharam-se dele (Traducio
de Pedro Paulo A. Funari).

Mas, se essa correcio do possivel é possivel,
o que dizer do impossivel? Como podemos
tentar fidelidade de algo que nao se pode saber
se ocorreu! Mesmo o que ocorreu com certeza,
como lutas de gladiadores, sobre as quais temos
multiplas evidéncias, inclusive em imagens da
época, qual especialista teria como recriar, em 4
D, um combate sequer! Como recriar a musica
tocada? Como retratar o culto? Isso sem chegar
as diferencas de percepc¢io, de pessoas cujos
sentimentos nio nos podem ser acessiveis senio
por imaginacio, tao subjetiva quanto somos
diferentes.

Como estudiosos, este ¢ um desafio
particular: o passado a um toque (ou a um
comando). Nada mais facil, e cada vez mais
ubiquo, que a experiéncia do passado por
meios digitais, virtuais, num mundo de sensa-
coes. Nada mais dificil. A ultima tentacio do
estudioso, para parafrasear a Ultima Tentacio
de Cristo (Kazantzakis 1955; Scorsese 1988),
¢ aventurar-se pelo que poderia ter sido, ja
que nio se pode saber como foi. Trata-se
de uma questio epistemologica: o passado
ndo é sendo recriacdo no presente, segundo
certas premissas, de algo. Essas premissas sdo,
pois, o cerne, daquilo que nio pode deixar
de preocupar o interessado no humano. As
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humanidades digitais nada podem ser, sendo
sob o crivo da duvida, moto de sabios como
Socrates (&ym 84, Gomep oVV OVK 0100, OVE
ofopat (Platao, Apologia de Sécrates, 21 d, “eu,
como nio sei nada, também estou certo de
nada saber”), Descartes, Marx ou Kierkegaard,
com o de omnibus dubitandum (tudo deve ser
posto em duvida). Como criar realidades virtu-
ais, nestas circunstancias’

A explicitacio dos pressupostos parece ser o
caminho para a diversidade de acessos oniricos,
ou virtuais, ao passado. Nada mais em aparente
contradicdo com as possibilidades de acesso real
ao passado proporcionadas pela tecnologia, cuja
imediatez parece tio sedutora. Nada mais dificil,
talvez, do que mostrar o que nio ¢ possivel,
senio mostrar alternativas, narrativas diversas,
todas em maior ou menor grau convincentes, a
partir do parti pris de cada um, de épocas e cir-
cunstincias, em constante mutacio. A explicita-
cdo das premissas, da subjetividade inevitavel da
virtualidade, do passado a um toque ou coman-
do de voz, pode ser o caminho da libertacao, na
aceitacao da diversidade dos pontos de vista e
percepcdes. O mundo romano oferece desafios
tdo maiores, quanto seus vestigios ubiquos
podem induzir a certezas superficiais e ilusoérias,
sua pujanca e mazelas a posicoes pouco criticas
ou maniqueistas (mas quem ha de negar a legiti-
midade dessa contraposicio entre bem e mal?).
A atualizacao do passado romano, no contexto
das humanidades digitais, nio pode prescindir
da reflexdo em si, do yvw0t ceavtdv (Pau-
sdnias, 10, 24, 1; conhece-te a ti mesmo) do
oraculo délfico. Desafio dos mais dificeis, mas o
mais essencial.
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Abstract: The paper deals with the challenges of digital representation access
to the past. It starts by introducing a long-term tradition of material and analogic
of data transmission, since ancient times, later manuscript copy, and printing
reproduction up to the recent digital revolution. It follows by discussing the
changes in the last decades in storing and transmission of information, including
the growing importance of virtual reality in general and recreating the past in
particular. Relating the Roman world, data banks are always more common, in-
cluding ancient literature and the huge material evidence (inscriptions, images,
artefacts, buildings and much more). This means a wider access to the Roman
world. Virtual recreation increases all the time, in the media and in scholarship.
This leads to tricky epistemological issues as far as virtual representations entail
further questioning of interpretive frameworks. This may be the major challenge.

Keywords: Digital humanities; Technology; History; Archaeology; Antiquity.

Referéncias bibliograficas

Berry, D. M. 2011. The computational turn: thinking
about the digital humanities. Culture Machine.
Vol.12: 01-22.

Berry, D. M. 2014. Post-digital humanities: com-
putation and cultural critique in the arts and

humanities. Educause. Vol. 49, n°.3: 22-26.
Boéda, E; Geneste, J.-M.; Meignen, L. 1990. Identi-

fication de chaines opératoires du Paléolithique
ancien et moyen. Paléo. N°.02: 43-88.

Carlan, C.U; Funari, P. P. A.; Funari, R. S. (Orgs.)
2015. O Cinema e 0 Mundo Antigo. 1. ed. Novas
Edicoes Académicas, Sao Paulo.

Chevitarese, A. L. 2013. Jesus no Cinema. Um Balanco
Histérico e Cinematogrdfico entre 1905 e 1927. 12,
Ed. Kliné Editora, Rio de Janeiro.

Childe, V.G. 1942. What Happened in History. Penguin
Books Ltd., Harmondsworth and New York.

Claval, P. 2014. Histéria da Geografia. Edicoes 70,
Lisboa.

Collingwood, R. 1946. The idea of history. Oxford
University Press, Oxford.

Durant, W. (1935/1975) The story of civilization.

Simon & Schuster, Nova lorque.

Earl, G. (et al.) 2016. Formal and Informal Analysis of
Rendered Space: The Basilica Portuense. In: Be-
van, A; Lake, M. (Eds.) Computional approaches to
archaeological space. Routledge, London: 265-284.

Ferraro, A. R. 2011. A trajetéria das taxas de alfabe-
tizacdo no Brasil nas décadas de 1990 e 2000.
Educ. Soc. (Online). vol.32, n.117: 989-1013.

Field, A. 2016. An Automated Approach to Syntax-
-based Analysis of Classical Latin. Disponivel em:
https://journals.ub.uniheidelberg.de/index.
php/dco/article/view/32315. Acessado em:
16/04/2018.

Fleming, M. [.D; Teixeira-Bastos, M; Porto, V.C.
2017. Arqueologia Classica e as Humanidades
Digitais no Brasil. Cadernos do Lepaarq. (Univer-
sidade Federal de Pelotas). v.14. n.27: 10-28.

Foucault, M. 1971. L'Ordre du discours. Gallimard,

Paris.

Funari, P. P. A. 2005. Repensando o mundo antigo.
Volume 1. Textos de: Jean Pierre Vernant e
Richard Hingley. In: Textos Diddticos. Publicacoes
do IFCH/Unicamp. v. 47: 1-70.

Funari, P. P. A. 2013. Aspectos da gestio de acervos
em bibliotecas na era digital. Mimesis. (Bauru), v.

28:23-38.

Funari, P. P. A. 2006. Gestdo, preservacio e acesso
a documentos digitais: patrimonio cultural e
diversidade. Cadernos do CEOM (UNOESC).
v.18. n.22: 213-229.

Funari, P. P. A.; Poloni, R. J. S. 2014. Arqueologia Ur-
bana: trajetdria e perspectivas. Revista do Arquivo

Municipal (Sio Paulo), v. 205: 137-154.

39



Os desafios do passado a um toque

R. Museu Arq. Etn., 32: 33-40, 2019.

Mcmullen, R. 1982. The Epigraphic Habit in the

Roman Empire. The American Journal of Philology.

Vol. 103, No. 3: 233-246.

Murtonen, A. 1989. Hebrew in its western Semitic
setting. Brill, Leiden.

Goody, J. 1986. The Logic of Writing and the Organi-
sation of Society. Cambridge University Press,
Cambridge.

Habermas, J. 1968. Technik und Wissenschaft als
Ideologie. Suhrkamp, Frankfurt.

Isaac, G. 1978. The Food Sharing Behavior of Proto-

human Hominids. Scientific American. v.238, n.4:

90-108.

Ko, K. H. 2016. Origins of human intelligence:
The chain of tool-making and brain evolution.

Anthropological Notebooks. v.22, n.1: 5-22.
Leroi-Gourhan, A. 1965. Le Geste et la parole. (Vol.1:

Technique et langage; Vol.2: La mémoire et les

rythmes). Ed. Albin Michel, Paris.

Machado, M. 2018. A teoria da antropologia digital
para as humanidades digitais. Revista Z Cultural.

UFR]. v. 02. s/p.

Moorehead, J. D. 1995. Compromising the Hearsay
Rule: The Fallacy of Res Gestae Reliability. Loyo-
la of Los Angeles Law Review. V.29 (November):
203-246.

Nora, P. 1984. Les Lieux de mémoire. Gallimard, Paris.
Nygren, T; Foka, A; Buckland, P. 2014. The Status

Quo of Digital Humanities in Sweden: Past, Present
and Future of Digital History. H-Soz-Kult. Dispo-
nivel em: www.hsozkult.de/debate/id/diskussio-
nen-2402.

Patterson, E. E. 2015. Oral Transmission: A Marriage
of Music, Language, Tradition, and Culture.

Musical Offerings. vol.6, n°1, Article 2: 35-47.

Pelegrin, J. 2004. Sur le milieu intérieur d’André
Leroi-Gourhan et I'analyse de la taille de pierre
au Paléolithique. In: Audouze, F; Schlanger,
N. (Eds.) Autour de ’homme: contexte et actualité
d’André Leroi-Gourhan. Editions APDCA: Anti-
bes: 149-162.

Pinto, R. 2017. Uma morte muito exagerada:
Robin G. Collingwood e a 'romanizacio' da

40

Bretanha Romana. Revista Herédoto. Unifesp.

v. 2: 522-543.

Popper, K. 1992. In search of a better world. Routledge,
London.

Rosenberg, B.A. 1987. The Complexity of Oral Tradi-
tion. Oral Tradition. 2/1: 73-90.

Rostovtzeff, M. 1926. A History of the Ancient World:
Volume 1. The Orient and Greece. Oxford:
Clarendon Press.

Rostovtzeff, M. 1927. History of the Ancient World:
Volume II. Rome. Oxford: Clarendon Press.

Rubin, V. L.; Vashchilko, T. 2012. Extending
information quality assessment methodology:
A new veracity/deception dimension and its

measures. Proc. Am. Soc. Inf. Sci. Technol. vol. 49,
no. 1: 1-6.

Rubio-Campillo, X.; Montanier, J. M.; Rull, G.; Ber-
mudez L. J. M; Moros Diaz, J.; Pérez Gonzalez,
J.; Remesal Rodriguez, J. 2018. The ecology
of Roman trade. Reconstructing provincial
connectivity with similarity measures. Journal of
Archaeological Science. Volume 92: 37-47.

Schmidt, S. 2018. Albased fake videos pose the latest
threat to what we perceive as reality — and possibly
our democracy. Disponivel em: https://www.pri.
org/stories/2018-03-18/ai-based-fake-videos-pose-
-latest-threat-what-we-perceive-reality-and-possibly-

-our. Acessado em: 16/04/2018.

Semaw, S.; Rogers, M. J.; Quade, J.; Renne, P. R;;
Butler, R. F.; Dominguez-Rodrigo, M.; Stout,
D.; Hart, W. S,; Pickering, T.; Simpson, S.
W. 2003. 2.6-Million-year-old stone tools and
associated bones from OGS-6 and OGS-7,
Gona, Afar, Ethiopia. J. Hum Ewvol. vol.45 (2):
169-177.

Silberman, N. 2016. Discovering Authenticity,
Getting to the heart of places that matter. Dis-

ponivel em: http://www.coherit.com/blog/
author/neil/.

Von Ranke, L. 1834-1836. Die romischen Pipste
in den letzten vier Jahrhunderten.White, H.
1978. Tropics of Discourse: Essays in Cultural
Criticism. The Johns Hopkins University Press,
Baltimore.



