0 Ocidente Redescobre o Japzo:
O Boom de Mangas e Animes

Selma Martins Meireles*

Resumo: Mangés (histérias em quadrinhos) e animes (desenhos animados)
japoneses sdo uma excelente fonte de contato com a cultura japonesa e,
apesar de sua extraordindria e crescente popularidade no Ocidente, ainda
sao pouco considerados como formas artisticas de expressdo adequadas ao
estudo e divulgagdo de uma determinada cultura. Este artigo procura mos-
trar as caracteristicas desses géneros, sua relagdo com a cultura japonesa e
algumas influéncias que tém hoje em dia sobre a cultura ocidental.
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INTRODUCAO

Nos 1ltimos cinco anos, é assombroso notar com que rapidez e intensidade os
mangds (historias em quadrinhos japonesas) € os animes (desenhos animados ja-
poneses) se integraram ao cotidiano do mundo ocidental em geral e do Brasil em
particular. Dezenas de titulos japoneses traduzidos para o portugués acotovelam-
se nas bancas de jornal e agitam o mundo dos quadrinhos, bem como revistas
especializadas que buscam atrair os leitores com titulos e manchetes como “Inva-
s30 manga”, “Animanga”, “Animeworld” e assemelhados, isso sem falar nas horas
e horas que a televisao — especialmente as emissoras de TV a cabo — reservam aos
animes. Uma breve pesquisa na internet permite verificar o sem-nimero de sites
dedicados ao assunto em todo o mundo e nas mais diversas linguas. H4 uma exten-
sa comunidade internacional de fas de manga e anime que compartilham, além de
sua paixdo pelas obras em si, um vocabulério especifico e uma atitude comum
frente a cultura e aos valores orientais subjacentes a esses produtos artisticos, mes-

mo que nio compartilhem do background cultural original.

* A autora ¢ Profa. Dra. do Departamento de Letras Modernas da FFLCH-USP.
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bora o boom de tais géneros no Brasil seja rc.lativam'cntc recen-
com produtos da cultura de entretenimento japonesa j4
me o Gtimo levantamento apresentado no
eiro ja tem contato com mangis,

No entanto, em
te, o contato dos brasileiros
conta com uma longa histéria. Confor '
ntmero 21 da revista Henshin, o piblico brasil
animes e séries live-action ha aproximadamente 40 anos, des .
0, do seriado National Kid na televisdo. Desde entdo, os
es que mostram herdis em luta com monstros
gadores do Espago, Ultraman e
o sem falar nos destemi-

de os tempos da exi-

bi¢do, na década de 6
brasileiros se acostumaram as S€ri
que ameagam a Terra, como Robé Gigante, Vin

todas as suas variagdes, Jaspion e até mesmo Patrine, 15S
[ . "
dos esquadrdes Changemen, Flashmen e 0s “hibridos” Power Rangers. Dentre as

séries de animagdo, nio seria possivel deixar de citar Speed Racer, Kimba, o Ledo
Branco, A Princesa e o Cavaleiro, Fantomas, Super Dinamo, Guzula, Zillion e os
precursores da grande “invasdo oriental” atual, Cavaleiros do Zodt’ac? e Sailor
Moon. Tais nomes fazem hoje parte da infancia e do imagindrio de milhares de
brasileiros.

Na 4rea de histérias em quadrinhos, a penetragdo foi muito mais lenta, por
causa principalmente da barreira da lingua e das dificuldades inerentes a necessi-
dade de traducio e rediagramacgdo dos mangds, gerada pelo direcionamento da
leitura oriental (da direita para a esquerda). Por muitos anos, apenas o manga Lobo
Solitario (Kozure Okami, comilustragdes de Kojima Goseki e texto de Koike Kazuo)
conseguiu chegar com certa regularidade aos leitores brasileiros ndo-nipdnicos.
No entanto, segundo Luyten (2000), o Brasil é um dos pioneiros na leitura de
mangds fora do Japdo, devido a grande col6nia japonesa no pais. Em 1984 foi
criada a primeira associagdo brasileira de mangas, dando origem a um niimero
sempre crescente de clubes e associagGes de fas de mangds e animes cujos esforgos
resultaram no grande nimero de s€ries hoje traduzidas para o portugués e vendidas
no Brasil.

Contudo, o estudo académico das histdrias em quadrinhos em geral e do mang4
em particular estd apenas comegando. Até o momento, a tese de doutoramento de
Sonia Bibe Luyten, na Escola de Comunicagdes e Artes da USP, permanece como
0 tnico trabalho académico de peso sobre o assunto, embora o Nicleo de Estudos
de Histérias em Quadrinhos da ECA registre o interesse crescente dos estudantes
em realizar estudos académicos enfocando mangas. M
resse tao grande dos brasileiros, ou mesmo de nio
do manga e dos outros dois vértices da “
225), 0 anime e 0 video game

as qual a razio desse inte-
-japoneses em geral, pelo mundo
trilogia” identificada por Luyten (2002
? Em minha opinido, esses trés produtos de entreteni-
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mento direcionados ao grande piiblico oferecem 5 alternativa de temas e de um
estilo de comunicago que vem suprir lacunas deixadas pelos quadrinhos ociden-

tais. Vejamos, entdo, como as caracteristicas de um produto da cultura de massa
oriental podem influenciar o Ocidente.,

CARACTERISTICAS DO MANGA

De acordo com o site japonés A History of Manga, mangas diferenciam-se dos
quadrinhos orientais pelas seguintes caracteristicas: serializagdo em periddicos,
divisdo do publico-alvo e sofisticagdo narrativa.

Serializagdo em periddicos: no Japao, os mangis sdo quase sempre publicados
em ‘“capitulos”, em revistas mensais ou quinzenais que retinem diversas séries,
publicadas em preto-e-branco € em papel fino e barato, de modo que seu baixo
custo permite tiragens altissimas (mais de um milhZo de exemplares por niimero) e
grande penetragdo. As séries de maior sucesso podem estender-se por anos e sio
freqiientemente reeditadas em forma de livros.

Divisdo do publico-alvo por idade e sexo: os mangés japoneses dividem-se
principalmente em mangdas para homens e mangas para mulheres, e cada um des-
ses grandes grupos subdivide-se em mangés para criangas, jovens e adultos. Ao
contrario do que acontece no Ocidente, a leitura de mangés ndo € restrita a criangas
ou a jovens, atingindo todas as faixas etérias e todas as camadas da populag@o e
respondendo por ¥4 do material impresso no Japdo (excetuando-se os jornais). Se-
gundo Luyten, o Japdo é o pais com o maior nimero de pessoas letradas que léem
regularmente histérias em quadrinhos, o que mostra a inser¢do total do mangé no
cotidiano japonés.

Sofisticagdo narrativa: 0 mangé narrativo (ou sufourii-man) atingiu um nivel
de complexidade e sofisticagio da narrativa que o fazem freqiientemente ser com-
parado ao cinema. A diagramagio das histdrias e as caracteristicas gréficas utili-
zam-se de técnicas muito semelhantes as do cinema, no que se refere a montagem,
cortes, planos, tensio dramética e uso da luz. Em A History of Manga, encontra-

mos as seguintes observagdes:

. vinema € itagem
[...] Enquanto o principal elemento composicional no cinema ¢ o corte (ou montagem),

. i a disposi¢do dos
No mangd esta fungiio é cumprida pelo quadrmho ou koma. A sintaxe da disposi¢

p 2 vienalizaci interrupgdes da
quadrinhos ¢ altamente sofisticada, tornando possivel uma visualiza¢do sem ps
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narrativa. Enquanto os quadrinhos ocidentais tendem a ser dirigidos pelo tema, o sutoyy;;.

ponés privilegia o desenvolvimento dos

alavras e agdes dos personagens,
processo de identificagdo psicoldgica com os protago.

pela extraordindria popularidade do género

man ja personagens. No manga japonés o tema se
apresenta através das p de modo que o leitor seja capaz de
experimentar o tema atraves de um

nistas. O sucesso deste método € 0 responsavel

mangé (A History of Manga, 1998)".

s vantagens que mangds e animes oferecem

Podemos verificar rapidamente dua
de de temas tratados e a diversi-

ao publico ocidental: a primeira € a grande varieda
puiblico-alvo. Embora até o momento tenham sido privilegiados no

que apresentam lutas, batalhas e outros temas consi-
gds de todos os tipos no Japao: mangis de
os, humoristicos, historicos, litera-

ficacdo do
Ocidente os mangds e animes
derados violentos, na realidade ha man
esportes, romanticos, de terror, eréticos, didatic
rios, de ficgdo cientifica etc. O fato de que mangés e animes “violentos” tenham
primeiros a conquistar 0 mercado ocidental certamente advém do fato de
procuraram no mercado japonés histdrias corresponden-
ico tradicional de histérias em quadrinhos, com-

sido os
que os editores ocidentais
tes aquelas oferecidas ao seu pibl
posto principalmente de meninos e homens jovens.

No entanto, um dos grandes trunfos do manga no Ocidente € o estilo shoujo, ou

seja, mangds feitos para mulheres e muito freqiientemente também por mulheres
(o que no Ocidente € praticamente inexistente). Os mangds femininos tém um esti-
lo caracteristico e ndo sdo lidos apenas por mulheres, representando, assim, uma
alternativa aos temas e estilos convencionais dos quadrinhos ocidentais, escritos
por homens e dirigidos a um piblico essencialmente masculino. Em um artigo na
revista Nikkei Heritage, Shaenon Garrity comenta como o estilo shoujo tem ganhado
puiblico, influenciado artistas americanos e estimulado cada vez mais o surgimento
de autoras e desenhistas de historias em quadrinhos no estilo mangé nos Estados

Unidos.

1. While the main compositional element in film is the cut (or articulation), in manga this function is
fl;lﬁ'l'lzla' by the frame., or .konfa. The syntax of koma arrangement is highly sophisticated, making
Zr::;n‘ ejz ;Z’e;r;:lees:u\;zoztrc;ﬁf:(tzz)n of t';w narrative. While Western narrative comics tend to be theme-
made agprent oo e wo[:(;;v; e,[gie ch.aracter development. In Japanese manga the theme is
eerloncs the thems i nd actions of tfze c.haracters, such that the reader is able 10

gh a process of psychological identification with the protagonists. It is the

S S f h S e’h() /l v
uccess of thi m d Wi l(h accounts (o)} l eextraor 1 0, 1! l“ the ‘”“”q“ en
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A segunda grande contribui¢io do mang4 ¢ sua riqueza narrativa e seu carfter
eminentemente visual, fortemente influenciado pelalinguagem do cinema e da TV
oque facilita sua inser¢do em uma sociedade principalmente visual como éa atua]j
Em um fanzine da Abrademi (Associagao Brasileira de Desenhistas de Mangi e
Jlustragdes), ha uma tradug@o de um texto do desenhista americano Scott MacCloud
no qual ele atribui o sucesso do mang4 em todo o mundo a uma verdadeira
“tecnologia” de contar uma histéria. De acordo com ele, “os criadores de manga
usam uma série de técnicas narrativas que podem aumentar o poder de qualquer
histéria. E quase todas essas técnicas visam a um s6 objetivo: estimular o envol-
vimento do leitor”. S&o caracteristicos de mang4s e animes o predominio da ima-
gem sobre o texto (ha poucos didlogos e freqiientemente muitas paginas sem texto)
e a importancia dada a expressdo facial e corporal, bem como a cuidadosa caracte-
riza¢@o de paisagens e ambientes.

Mangas buscam o envolvimento total do leitor em um mundo a parte, no
qual ele pode viver suas fantasias e escapar as tensdes do quotidiano. Luyten
cita a leitura de mangas como uma das maneiras que os japoneses encontram
para escapar a rigida sociedade japonesa e as frustragdes geradas pela vida em
um pafs superpovoado. As técnicas narrativas do manga levam o leitor a identi-
ficar-se com os protagonistas das histdrias e vivenciar suas angstias e vitorias,
em um verdadeiro processo catértico. Para tanto, é necessario que o persona-
gem seja desenvolvido da maneira mais verossimil possivel e que habite um
mundo muito préximo ao do leitor (a0 menos até o momento da sua identifica-
¢do com o personagem). Desse modo (e ao contrdrio da maioria dos protagonis-
tas das histérias de super-herdis que costumam ser o paradigma dos quadrinhos
ocidentais), o protagonista dos mangds ¢ geralmente uma pessoa comum, sem
grandes habilidades ou mesmo qualidades, que se vé repentinamente arrancada
de seu cotidiano e confrontada com situagdes que a pdem a prova, forgando-a a
desenvolver-se fisica ou espiritualmente a ponto de sobreviver e vencer os de-
safios propostos. .

Os personagens dos mangds sdo muito mais préximos das pessoas coml'ms e
normalmente ndo apresentam 0s tragos maniquefstas que geralmente determinam

' i istori i is. Mesmo os persona-
os pares de “mocinho” e “bandido” nas historias ocidenta p "
azdes que os levaram a ser o que sao € a

gens “maus” sdo apresentados com as I ;
e através da morte) esta sempre

possibilidade de redengio (muito fregiientement
presente, provavelmente por influéncias do budismo.
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A CULTURA JAPONESA NOS MANGAS E ANIMES
a expressao cultural do povo japonés, incor.

Os mangds e animes, COmMO legitim
a vez, é transmitida automatics.-

do particular que, por su
s, mesmo Aqueles que cresceram e que vivem em

contato com a realidade japonesa. Luyten
japonés se apresenta nas figuras

poram sua Viso de mun
mente aos leitores e espectadore

outras culturas e tém pouco ou nenhum

traz alguns exemplos de como 0 cardter nacional

dos heréis de mangds:

fnas representam uma miniatura da vida dos leitores [...]. Apesar da

Os her6is € hero
mente eletrdnica, nos mangas, a figura principal é quase

idolatria pela méaquina, especial
sempre um ser humano. A dicotomia Golia
tiva e, na realidade, representa como o japonés se S

contra grandes forgas brutais. [...] os quadrinhos masculinos parte
se pelos sonhos e pelas aventuras. Nos femi-

s versus Davi aparece com uma constancia exaus-
ente: pequeno e fraco mas inteligente,

m de uma realidade exis-

tencial e factual para somente entao enveredar-

ninos, vemos tudo o que a mulher ndo €, porém gostaria de ser: um padréo de beleza diferen-

te, desejada pelo homem e livre em seus atos.
J4 os mangés infantis, de certa forma, repetem essa dicotomia, mas a eles se acrescen-

tam, como ndo poderia deixar de ser, um didatismo vigilante e as nogdes do bem e do mal
sempre muito claras. H4 um otimismo permanente que traduz aquilo que deve sentir um ser
humano no inicio de sua vida, sem que lhe atormentem as grandes dividas e dores da exis-
téncia.

A maneira de agir dos herdis e das heroinas do manga revela também alguns tragos
comuns do povo japonés. Conformismo e auto-sacrificio sdo atitudes freqiientes no desen-
rf)lz?r das historias e no cotidiano real. Autodisciplina e rigidez moral emergem de caracte-
risticas profundamente enraizadas no que se costuma chamar yamato damashii, ou seja, 0

espirito japonés, como uma heranga medieval [...] (Luyten, 2000: 221s.)

Embora tendo sempre em mente a necessidade de relativizar as afirmagdes ex-
]‘)ostas de n-mdo bastante generalizado por Luyten (por exemplo, conquanto esteja
:zr:l[;r:e muito claro qual partido é considerado “certo” ou “erra d;)”, sinda conside-

oS m 1 4 A
realista do qzzgaa:ne ‘anf'mes tém um conceito de “bem e mal” muito mais fluido €
atoria dos produtos ocidentais de entretenimento), podemos ver

aqui como o cardter i A
er Japonés se manif
anifesta através da tre e ‘
dos personagens, a através da trama e das agdes e do carater
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Além disso, nota-se que mangas e animes tém uma forte presenca de elementos
simbdlicos tipicos do imagindrio japonés, geralmente ligados A natureza, Para apre-
ciar toda a for¢a dramdtica dos mangds é necessério levar em conta a tradigo
japonesa de transmissdo de idéias menos por palavras e mais por sfmbolos e con-
vengdes. Quanto a isso, Luyten faz a seguinte observagzo:

[...] as histdrias estdo répletas de elementos simbélicos e de grande variedade de con-
vengdes, todas expressas ndo-verbalmente; estabelecem uma comunica¢io muito intima
entre 0 artista e o leitor japonés. Sdo cédigos de imagens ji convencionadas ao longo dos
anos dentro da cultura japonesa, os quais tém o mesmo peso das palavras. Desconhecen-
do-se as chaves dessa linguagem, perde-se parte do contetido expresso [...] (Op. cit., p.
172).

Concordo que a diferenga cultural dificulta a compreensio total de obras japo-
nesas por ocidentais, mas alguns elementos sio tdo evidentes, que um olhar atento
e sensivel certamente poderd aproveitar muito deles. Simbolos mais recorrentes
nos mangés e animes acabam-se impondo, mesmo apesar das diferengas culturais,
simplesmente pela sua repeti¢do constante e associagio com acontecimentos da
histéria, como um Leitmotiv. Qualquer leitor assiduo de mangas ou fa de animes
acaba por entender o simbolismo das flores de cerejeira esvoagando ao redor do
personagem prestes a morrer, ou da chuva que cai escondendo as 1dgrimas do pro-
tagonista. O leitor estrangeiro de mangés acaba por descobrir um novo cédigo
visual e a compreendé-lo, certamente ndo como um japonés nativo, mas pelo mes-
mo mecanismo que nos permite usufruir obras artisticas produzidas em culturas
diferentes da nossa. Assim como a cultura brasileira e a lingua portuguesa sio
amplamente divulgadas por nossas novelas televisivas, os mangds e animes japo-
neses levam o interesse pela cultura japonesa a milhdes de pessoas de maneira leve

e envolvente.

INFLUENCIA DOS MANGAS E ANIMES NO OCIDENTE

Ainda hé outros elementos comuns em mangds € animes e que praticamente
nunca sio abordados nos quadrinhos do Ocidente, tais como: religido, sexualida-
de, derramamento de sangue, mortes injustificadas, elementos sobrenaturais. Tais
temas saltam aos olhos ocidentais e nos fazem experimentar uma visdo diversa da
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nossa, possibilitando um alargamento dos horlzontefi F lll:t E:iTento da tolerancia a
diversidade cultural, que tanto se vé ameagada n.os ias . id-e nte & 2 i
Mas a influéncia mais clara de mangés e amxz]es n(;. tfiri as em quadriflhos X
chamado “estilo manga” no desenho e diagramaga'o de his o do desenhista:
mesmo desenhos animados ocidentais. Luytfan reglstr’a ; P;:Sa cfécada de 50 o
brasileiros de quadrinhos que utilizam o estilo mangat.lestem orescido de fomi;
238 e ss.), mas na ultima década o interesse 'p,elo' estilo 0 de Gartity sobm
assombrosa € ndo apenas no Brasil. Além do/ ja mtadz ar:(itoras eriGanas e
incorporagio do estilo shoujo, vemos que ate,a.S grandes o Ocidertie, Viramss
quadrinhos, que praticamente detém o monopohc.) d’as. HQsn e mang;?l como 4
forgadas, pela pressdo do mercado, a produzir histdrias no es 5

série “Marvel Mangaverse”.

CONSIDERAGOES FINAIS

Embora geralmente desprezados como material para Pesquisas académicas e
estudos culturais, histérias em quadrinhos e desenhos animados em geral e, em
especial, os mangds e animes s3o indubitavelmente uma rica fonte. de contato com
a sociedade e a heranca cultural japonesa, colocada cada vez mais ao alcance do
mundo ocidental. Pela narrativa bem estruturada e técnicas visuais envolventes, o
“estilo manga” tem alcangado enorme sucesso e grande identifica¢do nas mais
diversas faixas etdrias e sociais em todo o mundo. Mangis e animes s3o uma ponte
para a cultura japonesa moderna, bem como para o imaginario oriental e seus cédi-
gos de expressao. Mais que programas oficiais de incentivo ou leis regulamentan-
do a tolerancia e o respeito a diversidade cultural, a atividade artistica, aliada 2

forca dos meios de comunicago, parece lembrar aos seres humanos que todos
compartilham as mesmas aspiracdes bésicas.
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Abstract: Japanese manga (comics) and anime (cartoons) are an excellent
source of contact to Japanese culture, although they are still hardly seen as
artistic forms of expression adequate to investigation and popularization of
a given culture. This paper will present the main characteristics of those
genres, their relationship to Japanese culture and some influences they
exercise on today’s Western culture.

Keywords: Manga, anime, comics, Japanese culture.
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